DesafiAR

Competencia de Gestion Empresarial

«El juego apunta a mejorar la habilidad en la toma de decisiones de negocios»

Calificacion respecto

Decisiones a tomar: .
de la Competencia

Produccidn, Direccion,

Publicidad, Precios y Acciones
de R.S.E Dinero disponible

\ |

PRESUPUESTO $120,000.00 PUNTAJE PERIODO ESTACIONALIDAD
00 Gaslo § 104,729.29 Dinero disp. 5 15.270.71 il Puntaje Acumulada Actual Baja Préx : Meida/Alta

87.27% 12.73% 69.78

Reloj
Temporizador
«invertido»

) COMPETENCIA

@ Consultores en Marketing Estratégico

[

0

?

; Wiy A G mare
! 1 INVESTIGACIONES
BIENVENIDOS 1 Descarga el aewo
. DESAFIO ZONA | A Ver mas
- info en
< ESCENARIO ECONOMICO S 4
. Descarga el archivo ’_‘ pags' 15
Nombre elegido por 25 als
| o : los participantes T e B 2 4
' BALANCE GENERAL ESTADO DE RESULTADOS
- Descarga el archivo N Descarga el archivo
FLUJO DE CAJA COLORES
Descarga el archivo s, Selecciona tu color favorito
- = . { e, > -
Info econdmico-
financiera |dentificacion de A eleccién de
«SuU» empresa los jugadores 1



rial

Competencia de Gestion Empresa

Desafi

OO NOUEWNPRE

=
~ O

) COMPETENCIA
=
w N

c
O Consuliores en Marketing Estratégico

0

¢

«El juego apunta a mejorar la habilidad en la toma de decisiones de negocios»

BENEFICIOS DEL APRENDIZAJE CON EL SIMULADOR DESAFIAR

Ayuda a interpretar contextos dinamicos.

Fomenta el trabajo en equipos interdisciplinarios.

Ensefa a cumplir con plazos maximos.

Exige tomar decisiones Unicamente cuantitativas.

Permite consensuar diferentes edades, géneros, experiencias, visiones.

Obliga a negociar y llegar a un acuerdo.

Ensefia como evaluar logros de los demas competidores.

Es integrador, ya que es independiente del nivel de educacion formal alcanzado.
Exige el volver a pensar y mejorar enfoques para los proximos periodos.

. Promueve el Emprendedorismo y estimula el Empowerment.

. Logra gran concentracion, por su formato de uso intuitivo, sencillo, agil, ameno,
atractivo, dindmico.

. Desarrolla la habilidad para la toma de decisiones empresariales.

. Es flexible, parametrizable.
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ESCENARIO ECONOMICO (CONTEXTO)

Escenario Contenido
= Econdmico Cescipon el

Actividad de la industria
Estacionalidad de la Demanda
INDUSTRIA DE ALFAJORES Elasticidad de precio
REGIONALES
Costos

Créditos
DesafiAR -

Escenario Econdmico

o ;v B B W W

Tendencias Publicitanas.
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INFORMACION ECONOMICA

Competencia de Gestion Empr;sarial

DEMO B PRESUPUESTO $120,000.00 # PUNTAJE
Gaslo $ 104,729.29 Dmnero disp. $ 15,270.71 Puntaje Acumulado

Tolaﬂbmad::ﬂ; ; 87.27% 12.73% ¥ 69.78

B PERIODO TIEMPO ESTACIONALIDAD

Oct/Nov/Dic B Restante B Actual Baja

4 08:03:28

INFO. ECONOMICA

Indice de Estacionalidad
Prevision de Est.

Variacion de la act economica 2.00%

Descarga el archivo

Prev. de la act economica 1.00% ; ‘ i INVESTIGACIONES

Tasa de inflacion trimestral 4.00% \

. 5

Prev. de la inflacion frimestral 4.40% e s T T ——
ESCENARIO ECONOMICO

Tasa de inferes de corio plazo 32.00% T

Tasa de interes del proveedor 15.00% '.
“tte.”

RESUMEN DE PERIODO A BIENVENIDOS :
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«El juego apunta a mejorar la habilidad en la toma de decisiones de negocios»

RESUMEN DEL PERIODO DE JUEGO

RKESUMEN DE PERIODO

Ventas en unidades 3270 Un
Ventas en pesos $ 188,266.00
Ordenes recibidas 3270 Un

Stock mercaderias 1730 Un

. 5000 Un =8 & : R '\T,\ g
= 8 BALANCE GENERAL  ESTADO DE RESULTADOS

A
Cuentas a recibir $0.00 9 Descarga el archivo . L. Descarga el archivo

Deudas a corto plazo $ 10,717.92

S
Utilidad neta $ 13,245.85

7 - COLORES
o Selecciona tu color favorito
Distribucion de ganancias 000% B @ EE . P

w U Y
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ESTRATEGIA y POSICIONAMIENTO
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DECISIONES DE PRODUCCION

1. Orden de Produccion

2. Tipo de insumos

3. Compra de insumos

4. Mantenimiento de la fabrica

F i caen corcen x ¥ wmsipimenzen x Vo iz iamer =Y v ancamas x VR 0z tacenene = 70 -ny =7 v a YA W - e

€ < C o simalsduedesslin scoreveebsives el ndex ships o =
I apheaions B B @0 Pl Marse . Sienasdae o v di it

$120,000.00 PUNTAJE PERIODO TIEMPO ESTACIONALIDAD
1rea da crid 3 19 (€03 Pt e Uihaa e s Achad Bae Yo, Mumhaids /\I
N

0001816978 11:01:10 90 100

PRODUCCION ) | comrrave msumos
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DECISIONES DE DIRECCION

Investigacion y Desarrollo

Tipo de Empaque

Aumento de la capacidad de la planta
Distribucion de Ganancias

Pedido de préstamos al Banco.
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DECISIONES DE PUBLICIDAD
Inversion en Internet
Inversion en TV
Inversion en Radio
Inversion en Prensa
Inversion en Via Publica
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DECISIONES DE PRECIOS

1. Estrategia de Precios

2. % de descuento en oferta

3. % permitido de ventas a plazo
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DECISIONES DE R.S.E.
Empleados

Proveedores

Clientes

Administraciones Publicas
Sociedad
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INVESTIGACIONES

(Tablas y Graficos que resumen resultados de cada periodo de TODAS las Empresas)

Investigaciones - Periodo 2, Empresa demo

UTILIDAD

DISTRIBUCION DE LAS GANANCIAS
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INGRESO POR VENTAS
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ORDENES SINATENDER CALIDAD
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